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Σύντοµο στατικό παράδειγµα µπετόν 

Εισαγωγή 

Στις επόµενες σελίδες περιγράφεται αναλυτικά η διαδικασία εισαγωγής δεδοµένων 

ενός πολύ απλού κτιρίου, προκειµένου να γίνουν κατανοητά τα βασικά βήµατα 

µιας στατικής µελέτης. 

Το περιβάλλον του προγράµµατος 

 

 

 

 

 

 
Εργαλειοθήκη της 
επιλεγµένης οντότητας. 
(προσθήκη, διαγραφή, 
µετακίνηση, κ.λπ.). 
Για να ανοίξει, επιλέγετε 
οντότητα και πατάτε [F5]. 

Γραµµή βοηθητικών 
εργαλείων σχεδίασης 
(µεγέθυνση, έλξεις, 
µέτρο, undo, κ.λπ.). 

Η γραµµή πληροφοριών 

Πλαίσιο παραµέτρων 
στοιχείου (πάχος, τύπος, 
φορτία, χρώµα,  πένα, 
κ.λπ.). Για να ανοίξει, 
επιλέγετε οντότητα και 
πατάτε [F6]. 

Γραµµή κατάστασης 
και συνεχούς βοήθειας 
των εντολών. 

 

Γραµµή επιλογής 
ορόφου.  

 

Κεντρική εργαλειογραµµή  
Εδώ επιλέγετε οντότητα (π.χ.  
δοκό, πλάκα κείµενο, κ.λπ.). 
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Υλικά για την σύνθεση του στατικού µοντέλου 

� Οι πλάκες 

� Τα γραµµικά µέλη (δοκοί, υποστυλώµατα, άκαµπτες απολήξεις, δεσµικές 

δοκοί, δοκοί προσoµοίωσης πέδιλων) 

� Οι κόµβοι 

� Οι στηρίξεις 

� Τα φορτία 

� Τα υλικά (ποιότητες beton, χάλυβα κλπ) 

Πορεία εργασίας 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Κάναβος 

Παράµετροι κτιρίου 

ΣΤΑΤΙΚΑ: Πλάκες , Υποστυλώµατα Λοιποί κόµβοι, ∆οκοί. 

ΠΑΡΑΓΩΓΕΣ: Προσαρµογή δοκών, Παραγωγή ορόφων, Παραγωγή θεµελίωσης 

Επίλυση και όπλιση 

ΤΑΚΤΟΠΟΙΗΣΗ ΞΥΛΟΤΥΠΟΥ: Σίδερο πλάκας, Σίδερο δοκού, Ονόµατα 

υποστυλωµάτων, Ονόµατα δοκών, ∆ιαστάσεις, Κείµενο 

ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΟΠΛΙΣΜΩΝ: ∆οκών, Υποστυλωµάτων 

ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ: Σχεδίαση ξυλοτύπων, Εκτύπωση τεύχους 
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Ο φορέας του παραδείγµατος 

Έστω ότι ο φορέας που θέλουµε να περιγράψουµε είναι αυτός που φαίνεται στο 

επόµενο σχήµα. Θα έχει ισόγειο και έναν όροφο, ενώ η θεµελίωσή του θα είναι µε 

πέδιλα. 

 

Οντότητες: εντολές και παράµετροι 

Το πρόγραµµα βασίζεται στη λογική των «Οντοτήτων» (π.χ. τοίχοι, πλάκες, 

δοκοί, κόµβοι, σίδερα πλακών, γραµµές, κ.λπ.). Κάθε οντότητα έχει τις 

«Εντολές» της και τις «Παραµέτρους» της. 

Εντολές 

Οι εντολές είναι οι λειτουργίες που µπορεί να εκτελέσει το πρόγραµµα για το 

συγκεκριµένο δοµικό στοιχείο. Για παράδειγµα, αν το στοιχείο που έχουµε επιλέξει 

είναι η πλάκα, οι διαθέσιµες εντολές είναι η «Προσθήκη», η «∆ιαγραφή», η 

«Αλλαγή ονόµατος», η «Κίνηση κορυφής», κ.λπ. 

Όλες οι εντολές του Fespa λειτουργούν µε τη σειρά Εντολή – Αντικείµενο, που 

σηµαίνει ότι πρώτα δίνουµε την εντολή και ακολούθως επιλέγουµε το αντικείµενο 

πάνω στο οποίο θα εφαρµοστεί. 

Το παράθυρο των εντολών ανοίγει / κλείνει και µε το πλήκτρο [F5]. 
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Παράµετροι 

Οι παράµετροι είναι οι ιδιότητες που χαρακτηρίζουν κάθε δοµικό στοιχείο 

(οντότητα). Π.χ. για την πλάκα, µερικές παράµετροι είναι ο «Τύπος», το «Πάχος», 

το «Κινητό φορτίο», η «Ποιότητα beton», το «Χρώµα περιγράµµατος», η «Πένα», 

κ.λπ. 

Με τις εντολές «Πάρε παραµέτρους» και «∆ώσε παραµέτρους» ελέγχουµε ή και 

τροποποιούµε τις παραµέτρους κάθε οντότητας του σχεδίου. 

Το παράθυρο των παραµέτρων ανοίγει / κλείνει και µε το πλήκτρο  [F6]. 

∆ηµιουργία κανάβου 

Ο κάναβος διευκολύνει την ακριβή εισαγωγή δεδοµένων, επειδή οι σταθερές 

κορυφές των στύλων, οι κορυφές των πλακών και τα κέντρα των λοιπών κόµβων 

έλκονται, κατά την περιγραφή ή κίνησή τους, από τα σηµεία έλξης. Κάθε σηµείο 

έλξης του κανάβου συµβολίζεται µε ένα µικρό x. 

Κάνοντας κλικ στο πλήκτρο «Κάναβος» της κεντρικής εργαλειοθήκης, 

εµφανίζεται η εργαλειοθήκη του κανάβου. 

Κάνετε κλικ στην εντολή «Περασιά Χ». Πληκτρολογήστε «0» και δώστε [Enter]. 

Έτσι εµφανίζεται η περασιά Χ = 0. Επαναλάβετε πληκτρολογώντας «6» και 

[Enter], 7.5  [Enter]. 

Αφού τελειώσατε µε τις κατακόρυφες περασιές, κάνετε κλικ στην εντολή 

«Περασιά Ζ» και κάνετε όπως προηγουµένως για τις Ζ = 0 και Ζ = 5.5. 

 

Στο τέλος πρέπει να επιλέξετε την «Κατασκευή», από την εργαλειοθήκη, ώστε 

να δηµιουργηθούν τα σηµεία έλξης του κανάβου και να εξαφανιστούν οι περασιές 

από την οθόνη. 
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Γενικές παράµετροι 

Οι γενικές παράµετροι του κτιρίου (π.χ. κανονισµοί, σεισµικότητα, ποιότητες 

χάλυβα και σκυροδέµατος, έδαφος, κλπ) έχουν από το πρόγραµµα δεδοµένες 

αρχικές τιµές. Για να ελέγξετε ή και να τροποποιήσετε τις τιµές αυτές, επιλέξτε την 

οντότητα «Κτίριο» της κεντρικής εργαλειογραµµής και ανοίξτε τις παραµέτρους 

του (µε το πλήκτρο [F6]). 

 

Περιγραφή πλακών 

Προκειµένου να εισάγετε τις πλάκες, επιλέξτε την οντότητα «Πλάκα» από την 

κεντρική εργαλειογραµµή. 

Έχοντας στην οθόνη τα σηµεία έλξης του κανάβου, µπορείτε να ορίσετε τις 

τέσσερις κορυφές των πλακών Π1 και Π2, δίνοντας την εντολή «Προσθήκη µε 

επόµενο όνοµα». ∆είχνετε µε το mouse (click) διαδοχικά στα σηµεία αυτά, 

περιγράφοντας το περίγραµµα της πλάκας, και τελειώνετε στην κορυφή απ’ όπου 

ξεκινήσατε. Στην οθόνη σας σχεδιάζεται η πλάκα 1, όπως φαίνεται στο επόµενο 

σχήµα. Επαναλάβετε την ίδια διαδικασία για την εισαγωγή της πλάκας 2. 
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Προσθήκη υποστυλωµάτων 

Χρησιµοποιείστε την επιλογή «Υποστύλωµα» της κεντρικής εργαλειογραµµής για 

να τοποθετήστε τα υποστυλώµατα του ορόφου. Πριν εισάγετε ένα υποστύλωµα, 

πατήστε το πλήκτρο [F6] για να ανοίξετε το πλαίσιο των παραµέτρων. Εδώ 

επιλέγετε τον επιθυµητό τύπο διατοµής (π.χ. Γάµα 1) για το άνω-αριστερά 

υποστύλωµα (Κ1). 

 

∆ώστε την εντολή «Προσθήκη µε επόµενο όνοµα», και δείξτε τις θέσεις που 

θα εισάγετε τα υποστυλώµατα, σύµφωνα µε τον τρόπο που φαίνονται στο 

επόµενο σχήµα. 
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Με το πρώτο κλικ ορίζετε την σταθερή κορυφή του υποστυλώµατος (σηµείο 

έλξης του κανάβου) ενώ µε το δεύτερο κλικ δείχνετε το τεταρτηµόριο προς το 

οποίο τοποθετείται το υποστύλωµα. 

Παρακολουθείτε επίσης τις προτροπές του προγράµµατος στη γραµµή 

κατάστασης (βλέπε εικόνα στην πρώτη σελίδα). 

 

Ακολούθως, ανοίξτε πάλι το πλαίσιο παραµέτρων (µε το [F6]) και επιλέξτε την 

ορθογωνική διατοµή για να εισάγετε διαδοχικά τα υποστυλώµατα Κ2, Κ3 και Κ4. 

Στο επόµενο σχήµα φαίνονται οι τέσσερις πιθανοί τρόποι εισαγωγής 

υποστυλώµατος ορθογωνικής διατοµής 

 

Εισαγωγή λοιπών κόµβων 

Προκειµένου να εισάγετε τους αναγκαίους επιπλέον κόµβους, επιλέξτε την 

οντότητα «Λοιπός Κόµβος» από την κεντρική εργαλειογραµµή. Οι λοιποί κόµβοι 

χρειάζονται σε σηµεία διασταύρωσης δοκών (όταν δεν υπάρχει στύλος στο σηµείο 

της διασταύρωσης), σε άκρα προβόλων, σε σηµεία αλλαγής φορτίων δοκού, σε 

σηµεία εφαρµογής συγκεντρωµένων φορτίων, ή εκεί όπου θα τοποθετήσετε 

φυτευτά υποστυλώµατα. 
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Τοποθετείτε µε την εντολή «Προσθήκη µε επόµενο όνοµα» τους λοιπούς 

κόµβους στις επιθυµητές θέσεις (έλξεις κανάβου). Στο φορέα του παραδείγµατος, 

λοιποί κόµβοι χρειάζονται στα άκρα των δοκών που θα λειτουργούν ως πρόβολοι 

(βλέπε επόµενο σχήµα). 

 

Εισαγωγή δοκών 

Η δοκός ανάλογα µε το είδος της, µπορεί να είναι δοκός ανωδοµής, συνδετήρια 

δοκός, πεδιλοδοκός, τοίχωµα υπογείου ή δοκός προσοµοίωσης πεδίλων. Ανάλογα 

µε τον τύπο της διατοµής της, µπορεί να είναι ορθογωνική, πλακοδοκός, 

ανεστραµµένη πλακοδοκός, ή τυχούσα. Μπορεί, εκτός από τα φορτία που 

παραλαµβάνει από τις πλάκες, να φέρει γραµµικά κατανεµηµένα φορτία µόνιµα ή 

κινητά. 

 

Πριν εισάγετε µία δοκό, πατήστε το πλήκτρο [F6] για να ανοίξετε το πλαίσιο των 

παραµέτρων. Εδώ επιλέγετε τον επιθυµητό τύπο διατοµής (π.χ. Πλακοδοκό 

25/50). Το συνεργαζόµενο πλάτος της (beff) δεν έχει σηµασία, διότι θα 

υπολογιστεί αυτόµατα από το πρόγραµµα κατά την «Προσαρµογή δοκών», 

αργότερα. 
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Για την εισαγωγή δοκού επιλέγουµε από την κεντρική εργαλειοθήκη την 

οντότητα «∆οκός» και από την εργαλειοθήκη της δοκού την εντολή «Έξυπνη 

εισαγωγή πλευρικά». 

Με τα δύο πρώτα click ορίζετε τα σηµεία αρχής και τέλους της δοκοσειράς, ενώ 

µε το τρίτο click δείχνετε την πλευρά σχεδίασής της, έτσι όπως φαίνεται στο 

επόµενο σχήµα. 

 

Έτσι το πρόγραµµα τοποθετεί τις ∆1.1 και ∆1.2. Με την ίδια διαδικασία, εισάγετε 

και τις δοκούς ∆2 (δύο ανοιγµάτων), ∆3 και ∆4 (ενός ανοίγµατος). 

Παραγωγές 

Με τις εντολές των «Παραγωγών» της κεντρικής εργαλειοθήκης, το πρόγραµµα 

κάνει: 

� Παραγωγή ορόφων 

� Παραγωγή θεµελίωσης (µε πέδιλα / πεδιλοδοκούς / γενική κοιτόστρωση) 

� Μεταφορά των φορτίων από τις πλάκες στο πλαίσιο 

� Υπολογισµός συνεργαζόµενου πλάτους των δοκών 

� ∆ιαστασιολόγηση των πεδίλων, ώστε να προκύπτουν ίσες τάσεις εδάφους. 

� Αλλαγή υψοµέτρου των ορόφων 
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Προσαρµογή δοκών 

∆ίνοντας την εντολή «Προσαρµογή δοκών» το πρόγραµµα υπολογίζει 

αυτόµατα τα συνεργαζόµενα πλάτη των δοκών, µεταφέρει τα φορτία των 

πλακών στις δοκούς που τις στηρίζουν και ανακαλύπτει τη συνέχεια µεταξύ των 

πλακών του τρέχοντα ορόφου. 

 

Βλέπετε ότι ο κύκλος µε το όνοµα της πλάκας, έχει εφοδιαστεί µε τις ενδεικτικές 

γραµµές, που υποδηλώνουν τον τρόπο λειτουργίας της (π.χ. τετραέρειστη η Π1, 

πρόβολος η Π2). 

Προκειµένου να εξαλειφθούν τυχόν πρόσθετες εντάσεις από εκκεντρότητες, 

κινείστε τους λοιπούς κόµβους, έτσι ώστε να έρθουν ακριβώς πάνω στον 

κεντροβαρικό άξονα της δοκού. ∆ώστε την εντολή «Κίνηση» του «Λοιπού 

κόµβου» και χρησιµοποιείστε τις έλξεις που υπάρχουν στα µέσα των άκρων των 

δοκών (συµβολίζονται µε µικρό κόκκινο ρόµβο). 

∆ώστε επίσης και την εντολή «Προσαρµογή δοκών – υποστυλωµάτων», 

έτσι ώστε οι δοκοί να εφάπτονται σχεδιαστικά στις παρειές των υποστυλωµάτων. 

Η εντολή αυτή είναι χρήσιµη αν αλλάξετε διαστάσεις σε υποστυλώµατα ή κάνετε 

κίνηση των λοιπών κόµβων. 

Παραγωγή ορόφων 

Εφόσον ολοκληρώσατε την περιγραφή του ενός ορόφου, µπορείτε να 

δηµιουργήσετε απ’ αυτόν έναν ακόµα όροφο, δίνοντας την εντολή «Παραγωγή 

Ορόφου» από τις «Παραγωγές». ∆ίνοντας Ok στο παράθυρο που ανοίγει το 

πρόγραµµα έχει δηµιουργήσει έναν επιπλέον όροφο (όροφος 1). 

 

 

 

 

Σύντοµο στατικό παράδειγµα 11 

 

LH Λογισµική  2006 



Παραγωγή θεµελίωσης 

Επιλέξτε την «Παραγωγή πεδίλων» και δηλώστε τον όροφο από τον οποίο θα 

παραχθεί η θεµελίωση (όροφος 0). Το Fespa παράγει πέδιλα και συνδετήριες 

δοκούς στη στάθµη της θεµελίωσης (όροφος –1). 

Μεταβείτε στον όροφο –1 και διαγράψτε τις δοκούς ∆1.2 και ∆2.2 (που δεν θα 

υπάρχουν στη στάθµη της θεµελίωσης). Η διαγραφή των δοκών γίνεται ως εξής: 

� Επιλέξτε την «∆οκό» από την κεντρική εργαλειογραµµή. 

� ∆ώστε την εντολή «∆ιαγραφή» από τις εντολές της δοκού 

� ∆είξτε και κάνετε κλικ διαδοχικά πάνω στις δύο αυτές δοκούς. 

 

 

Επίλυση και όπλιση 

Με τις εντολές της «Επίλυσης» της κεντρικής εργαλειογραµµής το πρόγραµµα 

κάνει: 

� Επίλυση και όπλιση πλακών 

� Επίλυση χωρικού πλαισίου  

� Υπολογισµό απαίτησης ικανοτικού ελέγχου κόµβων 

� Όπλιση δοκών 

� Όπλιση υποστυλωµάτων 
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Ζητήστε «Επίλυση και οπλισµός κτιρίου». Το πρόγραµµα θα ξεκινήσει µε την 

επίλυση των πλακών και θα προχωρήσει στην επίλυση του χωρικού. Στο 

παράθυρο της απαίτησης ικανοτικού ελέγχου κόµβων, απλά πατήστε [Enter]. Το 

πρόγραµµα ολοκληρώνει την ανάλυση, κάνοντας την όπλιση δοκών και 

υποστυλωµάτων. 

Σφάλµατα επίλυσης 

Στο παράθυρο «Αποτελέσµατα επίλυσης» εµφανίζονται τα διαδοχικά βήµατα 

της επίλυσης, καθώς και τα πιθανά σφάλµατα που εντόπισε το πρόγραµµα κατά 

την όπλιση των µελών του φορέα. 

Κάνοντας διπλό κλικ πάνω σε µήνυµα σφάλµατος ή ειδοποίησης, το πρόγραµµα 

αφενός επισηµαίνει µε κόκκινο χρώµα το µέλος που αστοχεί, αφετέρου 

εµφανίζει µήνυµα µε τον προτεινόµενο τρόπο αντιµετώπισής του (βλέπε 

επόµενη εικόνα). 
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Εποπτεία της δυστρεψίας των ορόφων 

Με ενεργό το πλήκτρο [Ξ] στην κάτω πλευρά της οθόνης, µπορείτε να βλέπετε 

µόνον τον ξυλότυπο του φορέα σας. 

 

Με το πλήκτρο [Μ] εµφανίζονται ή εξαφανίζονται από την οθόνη τα στοιχεία της 

προσοµοίωσης (µοντέλο) του φορέα, π.χ οι στατικές δοκοί και οι λοιποί κόµβοι. 

Ενεργοποιώντας και το πλήκτρο [Χ], στην οθόνη εµφανίζονται το Κέντρο 

Βάρους (Μ) και ο Πόλος Στροφής (Po) του τρέχοντα ορόφου, καθώς και το 

κριτήριο της στρεπτικής ευαισθησίας (ρm / r). Επίσης, οι δοκοί του ορόφου 

χρωµατίζονται ανάλογα µε το γραµµικά κατανεµηµένο µόνιµο φορτίο που 

φέρουν. 

 

Με το πλήκτρο «∆ιαφανή» µπορείτε να επιλέξετε ακριβώς το τι θα εµφανίζεται 

στην οθόνη σας, ποιες δηλαδή οντότητες θα είναι ορατές και ποιες όχι.  
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Τριδιάστατη απεικόνιση 

Προκειµένου να ελέγξετε την ορθότητα του µοντέλου και της επίλυσης, 

µεταβείτε στην τριδιάστατη απεικόνιση του µοντέλου (3DV). Ο φορέας 

περιστρέφεται στο χώρο µε τα πλήκτρα [←] [↑] [→] [↓] του πληκτρολογίου. Στο 

3DV έχετε τη δυνατότητα να ελέγξετε: 

� Τις µετατοπίσεις του φορέα για τις διάφορες ιδιοµορφές 

� Τα διαγράµµατα των εντατικών µεγεθών σε επιλεγµένα µέλη του φορέα 

� Τα διαγράµµατα φορτίσεων των µελών του φορέα 

Παραµορφώσεις / ιδιοµορφές 

Με την εντολή «Παραµορφώσεις» το πρόγραµµα ξεκινά την απεικόνιση των 

µετακινήσεων του φορέα. 

Από το παράθυρο που ανοίγει, επιλέξετε φόρτιση / ιδιοµορφή και πιέστε το 

πλήκτρο [�] (Έναρξη κίνησης) προκειµένου να δείτε την κίνηση του φορέα για 

την κάθε ιδιοµορφή. 

 

 

 

 

 

1. ∆ώστε τη εντολή 
«Παραµορφώσεις» 

 

2. Επιλέξτε τη φόρτιση (π.χ. Ιδιοµορφή 1) 
και την ταχύτητα κίνησης. 

3. Πατήστε το 
πλήκτρο «Έναρξη 
κίνησης» για να 
δείτε την κίνηση 
του φορέα από την 
επιλεγµένη 
ιδιοµορφή. 
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∆ιαγράµµατα εντατικών µεγεθών 

Με την εντολή «∆ιαγράµµατα» το πρόγραµµα ξεκινά την απεικόνιση των 

διαγραµµάτων εντατικών µεγεθών του φορέα. 

Από το παράθυρο που ανοίγει, επιλέξτε φόρτιση, είδος διαγράµµατος (εντατικό 

µέγεθος δοκών / στύλων) και επιλέξτε τα µέλη των οποίων θέλετε να δείτε 

διαγράµµατα. Η επιλογή των µελών γίνεται δίνοντας την εντολή «Προσθήκη 

διαγραµµάτων σε περιοχή» και δείχνοντας µε το mouse την περιοχή (ή τις 

περιοχές) µε τα επιθυµητά µέλη. 

 

 

 

 

 

 

 

Για να βγείτε από την τριδιάστατη απεικόνιση και να επιστρέψετε στην κάτοψη 

του φορέα, κάντε κλικ στο [x] του παραθύρου. 

 

1. ∆ώστε την  εντολή 
«∆ιαγράµµατα». 

2. Επιλέξτε φόρτιση (π.χ. Μόνιµα + Κινητά) καθώς 
και εντατικό µέγεθος για τις δοκούς και τα 
υποστυλώµατα. 

 

3. ∆ώστε την 
εντολή 
«Προσθήκη 
διαγραµµάτων 
σε περιοχή». 

4. ∆είξτε µε παράθυρο την 
περιοχή µε τα µέλη των οποίων 
θέλετε διαγράµµατα. 
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Τακτοποίηση ξυλοτύπου 

Το πρόγραµµα διαθέτει όλα τα αναγκαία εργαλεία για την επεξεργασία και 

συµπλήρωση του ξυλοτύπου. Υπάρχουν εντολές για µετακίνηση ονοµάτων 

δοκών και υποστυλωµάτων, σίδερων πλακών και πρόσθετων δοκών. 

 

Π.χ µε την εντολή «Κίνηση σίδερου» του «Σίδερου πλάκας» µπορείτε να 

επιλέξετε και να κινήσετε οποιοδήποτε σίδερο πλάκας (βλέπε επόµενη εικόνα). 

 

Επίσης, στην περίπτωση που το κτίριο έχει τυπικό (ή σχεδόν τυπικό) όροφο, τότε 

η διαδικασία της τακτοποίησης των ξυλοτύπων δε χρειάζεται να γίνει εξ αρχής σε 

κάθε όροφο. Με την εντολή «Τοποθέτηση ονοµάτων και οπλισµών» (από τις 

«Παραγωγές») η διαδικασία γίνεται άµεσα. 

Επίσης υπάρχουν (στην κεντρική εργαλειογραµµή) εντολές προσθήκης κειµένου, 

διαστάσεων, βοηθητικών γραµµών, κλπ, προκειµένου να δώσετε στο σχέδιό 

σας την καλύτερη δυνατή εµφάνιση. 
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Λεπτοµέρειες οπλισµών 

Το πλήκτρο αυτό της κεντρικής εργαλειογραµµής κάνει διαθέσιµες στο χειριστή 

δύο ακόµη εντολές: τις «Λεπτοµέρειες υποστυλωµάτων» και τα «Αναπτύγµατα 

οπλισµού δοκών». 

Λεπτοµέρειες υποστυλωµάτων 

Η εντολή αυτή δηµιουργεί νέο αρχείο στο οποίο περιέχονται σε τοµή όλα τα 

υποστυλώµατα των ορόφων µε τους οπλισµούς (διαµήκεις και συνδετήρες) και 

τους δείκτες των διαµέτρων τους. 

 

Ο χειριστής έχει µια σειρά εργαλείων στη διάθεσή του για την επεξεργασία των 

διατοµών και των οπλισµών τους (βλέπε κεντρική εργαλειογραµµή). 
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Αναπτύγµατα οπλισµού δοκών 

Αφού ο χειριστής δείξει τη δοκό που επιθυµεί (από την κάτοψη του ορόφου), το 

πρόγραµµα δηµιουργεί νέο αρχείο στο οποίο εµφανίζεται η διαµήκης τοµή της 

δοκού µε τους οπλισµούς της σε ανάπτυγµα. 

 

Και εδώ ο χειριστής έχει δυνατότητα τροποποιήσεων των οπλισµών, µέσω των 

εντολών της οντότητας «Σίδερο λεπτοµερειών δοκού» της κεντρικής 

εργαλειογραµµής. 
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Τεύχος µελέτης 

Για να δείτε τα αποτελέσµατα της επίλυσης / όπλισης, επιλέξτε την οντότητα 

«Κτίριο» της κεντρικής εργαλειογραµµής 

Πατώντας το πλήκτρο «Τεύχος» ανοίγει το πρόγραµµα προεπισκόπησης και 

εκτύπωσης του τεύχους της µελέτης. Εδώ µπορείτε να δείτε όλα τα αποτελέσµατα 

της επίλυσης και της όπλισης του φορέα, αλλά και να κάνετε εκτύπωση του 

συνόλου (ή µέρους αυτού). 

 

Αφού ανοίξει το πρόγραµµα, δίνετε την εντολή «Φόρτωµα υπολοίπων 

στοιχείων» του menu «Αρχεία», προκειµένου να διαβάσει (από το δίσκο) όλα τα 

αποτελέσµατα της επίλυσης / όπλισης. Από την κάρτα «Περιεχόµενα», επιλέγετε 

τα αποτελέσµατα των ορόφων και των µελών που επιθυµείτε. 

Με την επιλογή «Φίλτρα» του menu «Επιλογές» καθορίζετε τις ενότητες που 

θέλετε να τυπώσετε ή να εξαιρέσετε από το τεύχος. 

Με την εντολή «Εκτύπωση» εκτυπώνετε τα επιλεγµένα τµήµατα ή σελίδες του 

τεύχους σε οποιονδήποτε εκτυπωτή έχετε εγκατεστηµένο στο σύστηµά σας. 

_._ 
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